Anexo 1. Linea General de Conocimiento (LGC)

Las LGC seran de ayuda para conocer el aporte del problema de estudio propuesto en el proyecto que se
pretende desarrollar durante el Periodo Sabatico. Estas se relacionan con la dificultad de aprender o de
ensefiar; de construccion del conocimiento disciplinario; dominio de conocimientos por parte de los
estudiantes; procesos de aprendizaje entre otros.

Linea General de Conocimiento

Descripcion

(LGC)
Comprende generacion y aplicaciéon de conocimientos sobre politica
a) Politica Educativa, | educativa, procesos socioculturales, sujetos e instituciones,
Procesos Institucionales y | administracion, planeacion, liderazgo, gestion vy evaluacién
Gestidn educativa, Sistema Educativo Mexicano.

b) Diversidad, Inclusién e
Interculturalidad

Comprende el desarrollo de estudios o proyectos sobre la
diversidad cultural, linglistica y educativa de poblaciones de
México y América Latina, problematicas particulares de género de
nifios, jovenes y adultos, inclusion, alfabetizacion, derechos
humanos, ciudadania, medio ambiente, migracion.

c) Aprendizajes, Ensefianza en
Ciencias, Humanidades,
Artes y Educacion Fisica

Comprende el desarrollo de estudios o proyectos en el ambito de
los procesos de adquisicion de conocimientos, habilidades para la
intervencion educativa en areas de conocimiento cientifico,
humanistico, artistico y de educacion fisica.

De igual forma permite documentar experiencias, medios vy
materiales educativos relacionados con el desarrollo, el aprendizaje
y la ensefianza en dominios especificos con las experiencias de
formacion de nifios, jévenes y adultos.

d) Tecnologias de la
Informacion y  Modelos
Alternativos

Comprende el desarrollo de proyectos acerca de gestion del
conocimiento, ingenieria de la formacién a distancia y sistemas
remotos, cognicidén, ensefianza y nuevas tecnologias (Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion, Tecnologias del Aprendizaje y
el Conocimiento, Tecnologias para el empoderamiento y la
Participacidon), comunicacidon educativa, uso de la tecnologia
computacional como coadyuvante en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, generacién de sistemas en lineas de apoyo didactico y
formacion, educacion a distancia, Inteligencia Artificial.

e) Teoria Pedagdgica,
Formacion en Educacion
Obligatoria y Formacion
Docente

Comprende el desarrollo de proyectos orientados a la formacién en
educacion basica, media superior y superior, asi como en la
formacién de profesionales de la educacion y mejora continua del
trabajo docente, al desarrollo de recursos que favorecen los
procesos de ensefanza y de aprendizaje, la produccion y el analisis
de teorias pedagdgicas generales o especializadas, curriculum.

f) Lenguaje, Comunicacién y
Ensefianza-Aprendizaje de
Lenguas

Comprende el desarrollo de investigaciones o proyectos de
intervencion orientados a la ensefianza-aprendizaje de lenguas
extranjeras y nacionales en diversas modalidades.

También considera proyectos dirigidos a los campos de espafiol,
escritura, lectura, comprension, etc.

g) Proyecto Educativo
Nacional y Nueva Escuela
Mexicana

Comprende temas relacionados al proyecto educativo vigente y
temas en torno a las implicaciones sociales, politicas y educativas
de la Nueva Escuela Mexicana.




